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PROGRAMIN ADI           
DERSİN ADI      
DERSIN İŞLENECEĞİ DÖNEM 
HAFTALIK DERS SAATİ    

DERSİN SÜRESİ        
BİLGİSAYAR TEKNOLOJİSİ VE PROGRAMLAMA

İNTERNET PROGRAMLAMA – I

2. Yıl III. Yarıyıl
4 (Teori: 3, Uygulama: 1, Kredi:4)
56 Saat

1. AMAÇLAR 
2. İnternet kullanımı ve programcılığı ile ilgili kullanılan temel kavram ve terimleri anlayabilme,

3. Web sayfası tasarlayabilmek için gerekli ortamları ve programları kullanabilme,

4. Web sayfası tasarımı için gerekli html komutlarını(tag) kullanabilme,

5. Web sayfalarının içeriklerini geliştirmek için gerekli  diğer script dillerini kullanabilme,

6. Web sayfası tasarımında amaca uygun planlamayı yapabilme,

7. Web sayfası tasarım editörlerini kullanabilme,

ÖZEL AÇIKLAMALAR

Web sayfası tasarımında kullanılan temel komutların ve ek olarak kullanılan diğer script komutları zaman içerisinde gelişme göstererek ekleme ve çıkarmalar olabileceği düşünülerek güncel yazılımlar kullanılmalıdır.

DEĞERLENDİRME TABLOSU
Konu ve öğretim tarzına göre yapılmış olan çalışmaların konu alanlarına göre yüzdelikleri aşağıdaki tabloda verilmiştir.  Dönem sonu sınav soruları hazırlanırken bu yüzdelikler dikkate alınacaktır. 

KONULAR
Konu Alanlarının Ağırlıkları (%)
A. 
B. Temel İnternet Kavramları

C. Web Tasarımına Giriş

D. HTML

E. Script kullanımı

F. Tasarım ve Planlama

G. HTML Editörleri
10 
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40
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15



KONULAR

A. İnternet Temel Kavramları 

AMAÇ: İnternet ortamında karşılaşılan ve tasarımda kullanılabilecek terimleri anlayabilme.
1. DAVRANIŞLAR
2. Sunucu-İstemci mantığını anlar.

3. İnternetin temelini oluşturan TCP-IP protokolünü bilir.

4. Sunucuda kullanılan web tabanlı servisleri (HTTP, SMTP, DNS, FTP, TELNET, POP3, PROXY gibi) bilir.

B. Web Tasarımına Giriş
AMAÇ: Tasarım hazırlamadan önce sunucu yada bilgisayarda gerekli ön ayarları yapabilme.

1. DAVRANIŞLAR
2. Web sayfa tasarımı ve kullanımı için gerekli sunucu taraflı programlar kurar ve ayarlarını yapar.

3. Değişik yöntemler kullanarak web dosyalarını oluşturur.

4. Web sayfalarını transfer edebilmek için FTP yazılımlarını kullanır.

C. HTML
AMAÇ: Web sayfalarında kullanılan tüm HTML komutlarını(tag) kullanabilme.

1. DAVRANIŞLAR
2. Temel HTML komutlarını(tag) bilir.

3. Sayfa, bağlantı, tablo, listeleme gibi komutlarını(tag) bilir.

4. Stil kullanımını bilir.

D. Script kullanımı

AMAÇ:Web sayfaları hazırlarken tasarımı güçlendiren ve esneklik sağlayan script dillerine ait komutları kullanabilme.

1. DAVRANIŞLAR
2. HTML içinde çeşitli dillerdeki script kullanımını bilir.

3. HTML komutlarını(tag), hazır script nesneleri ve olaylarını kullanarak destekler.

E. Tasarım Planlama

AMAÇ:Görsel ve verimli web sayfaları hazırlamak için gerekli tasarım kriterlerini kullanabilme.

1. DAVRANIŞLAR
2. Amaca uygun web sayfası veya sitesi tasarımı için gerekli kuralları bilir.

3. Tasarım ve içerik açısından en verimli yöntemleri kullanır.

F. HTML Editörleri

AMAÇ: Kod yazmadan HTML editörlerini kullanarak web sayfalarını oluşturabilme.

1. DAVRANIŞLAR
2. Yeni bir web sayfası oluşturur, varolan bir sayfayı açar.

3. Metin, grafik nesneleri, tablolar ekler ve biçimlendirir, köprü oluşturur.

4. Sayfa düzeni ayarlar, Çerçeveler(Frame) oluşturur.

5. İhtiyaca göre hazır temaları kullanır.
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