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PROGRAMIN ADI         
DERSİN ADI       
DERSİN İŞLENECEĞİ DÖNEM  
HAFTALIK DERS SAATİ      

DERSİN SÜRESİ           
BİLGİSAYAR TEKNOLOJİSİ VE PROGRAMLAMA
VISUAL BASIC PROGRAMLAMA-I
2. Yıl III. Yarıyıl
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AMAÇLAR 

1. Visual Basic’in programlama yapısını kavrayabilme.

2. Visual Basic'de veri tiplerini ve operatörleri kavrayabilme.

3. Kontrol nesnelerini tanıyabilme, özelliklerini, olayları ve metotları kavrayabilme.

4. Kontrol ve döngü komutlarını kavrayabilme ve  program akışını istenilen şekilde yönlendirmesini sağlayabilme.

5. Dizilerin mantığını kavrayabilme ve program içerisinde doğru olarak uygulayabilme.

6. Prosedür ve fonksiyon alt programları ile standart fonksiyonları kavrayabilme ve yapısal programlar hazırlayabilme.

7. Sıralı ve rastgele erişimli dosyaları kavrayabilme. 

ÖZEL AÇIKLAMALAR


Laboratuvar imkanları ölçüsünde Visual Basic programının en son versiyonu ile çalışılmalı ve her öğrenci için bir bilgisayar bulunmalıdır. Her konu sonunda proje çalışmaları ile o konu  pekiştirilebilir. Proje çalışmaları iş hayatının ihtiyaçlarına yönelik olmalıdır.

DEĞERLENDİRME TABLOSU
Konu ve öğretim tarzına göre yapılmış olan çalışmaların konu alanlarına göre yüzdelikleri aşağıdaki tabloda verilmiştir.  Dönem sonu sınav soruları hazırlanırken bu yüzdelikler dikkate alınacaktır. 
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A. Visual Basic Görsel Programlama Diline Giriş

B. Veri Tipleri ve Operatörler

C. Kontrol Deyimleri, Döngüler 

D. Alt Programlar

E. Diziler

F. Kontrol Nesneleri, Özellikleri, Olaylar ve Metotlar
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KONULAR

A. Visual Basic Görsel Programlama Diline Giriş

AMAÇ: Visual Basic’in programlama yapısını kavrayabilme ve Visual Basic editöründe yer alan menüleri tanıyabilme.
DAVRANIŞLAR 
1. Visual Basic’in programlama yapısını bilir.

2. Visual Basic editöründe yer alan menüleri tanır ve kullanır.

3. Visual Basic ekranında yer alan; 

· Visual Basic ana formu

· Programcı formu

· ToolBox (Araç Kutusu)

· Properties (Özellikler) penceresi

· Project penceresi

· Kod penceresi özelliklerini tanır ve kullanır.

B. Veri Tipleri ve Operatörler

AMAÇ: Visual Basic’de kullanılan veri tiplerini, sabit, değişken ve operatörleri kavrayabilme.

DAVRANIŞLAR 
1. Visual Basic’te kullanılan veri tiplerini bilir.

2. Sabit ve değişken türlerini bilir.

3. Aritmetik ve mantıksal işlemleri yapmak için kullanılan operatörleri bilir ve kullanır.

C. Kontrol Deyimleri, Döngüler 

AMAÇ: Kontrol deyimlerini (select-case, if-then-else,choose, switch), döngüleri (for, Do-loop, While-wend) kavrayabilme.

DAVRANIŞLAR 
1. Kontrol (select-case, if-then-else,choose, switch) deyimlerini bilir ve uygular.

2. Döngü (for, Do-loop, While-wend) deyimlerini bilir ve uygular.

D. Alt Programlar  

AMAÇ: Alt program mantığını kavrayabilme,  prosedür ve fonksiyon yapılarını ve kullanımlarını kavrayabilme, standart fonksiyonları tanıyabilme, program içerisinde gerekli yerlerde kullanabilme.

DAVRANIŞLAR 
1. Alt program mantığını bilir.

2. Prosedür tanımını, parametrelerini ve kullanımını bilir.

3. Fonksiyon tanımını, parametrelerini ve kullanımını bilir.

4. Program içerinde standart fonksiyonları (giriş-çıkış, matematik, zaman, karakter, grafik) kullanır.

E. Diziler 

AMAÇ: Dizi mantığını, yapısını ve kullanımını kavrayabilme.

DAVRANIŞLAR 
1. Dizi mantığını bilir.

2. Tek boyutlu dizi yapısını bilir ve program içerisinde kullanır.

3. Çok boyutlu dizi yapısını bilir ve program içerisinde kullanır. 

F. Kontrol Nesneleri, Özellikleri, Olaylar ve Metotlar

AMAÇ: Kontrol nesnelerini tanıyabilme. Her kontrol nesnesine ait özellikleri ve olayları kullanabilme.

DAVRANIŞLAR 
1. Formları tanır, formlara ait özellikleri, olayları ve metotları bilir.

2. SDI ve MDI formlar arasındaki farkı bilir ve bu formları yaratabilir.

3. ToolBox (araç kutusu) ‘da yer alan  kontrol nesnelerini, özeliklerini ve olaylarını bilir.

4. Bir form üzerinde ToolBox (araç kutusu) ’da yer alan kontrol nesnelerini kullanarak istenen form görünümünü elde edebilir.
G. Dosyalar  

AMAÇ: Dosya kavramını tanıyabilme, sıralı ve rastgele erişimli dosyaları kullanabilme.
DAVRANIŞLAR 
1. Sıralı erişimli bir dosyayı oluşturmak ve kullanmak için gerekli komutları bilir.

2. Rastgele erişimli bir dosyayı oluşturmak ve kullanmak için gerekli komutları bilir.

3. Dosya kontrol fonksiyonlarını (EOF, LOF, SEEK vb.) bilir.

4. Stok kontrolü, rezervasyon takip işlemleri, öğrenci kayıt işlemleri gibi projeleri hazırlayabilir.
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