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1. AMAÇLAR 

2. Nesneye yönelik programlama mantığını tanıyabilme.

3. Active X kavramını tanıyabilme.
4. Veritabanı kavramını tanıyabilme ve visual basic ortamında veritabanı yaratabilme ve yönetebilme.

5. Visual basic’te internet kontrollerini tanıyabilme.

6. Veri yapısı ile ilgili kavramları tanıyabilme. 
ÖZEL AÇIKLAMALAR


Laboratuvar imkanları ölçüsünde visual basic programının en son versiyonu ile çalışılmalı ve her öğrenci için bir bilgisayar bulunmalıdır. Her konu sonunda proje çalışmaları ile o konu  pekiştirilebilir. Proje çalışmaları iş hayatının ihtiyaçlarına yönelik olmalıdır.
DEĞERLENDİRME TABLOSU
Konu ve öğretim tarzına göre yapılmış olan çalışmaların konu alanlarına göre yüzdelikleri aşağıdaki tabloda verilmiştir.  Dönem sonu sınav soruları hazırlanırken bu yüzdelikler dikkate alınacaktır. 

KONULAR
Konu Alanlarının Ağırlıkları (%)
A. 
B. Nesneye Yönelik (Object-Oriented ) Programlama

C. Active X

D. Veritabanı Yönetimi

E. Visual Basic İle Internet Programlama

F. Veri Yapıları
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KONULAR

A. Nesneye Yönelik (Object-Oriented ) Programlama 

AMAÇ: Nesneye yönelik programlama mantığını tanıyabilme ve visual basic ortamında kullanabilme.

1. DAVRANIŞLAR 
2. Nesneye yönelik programlama mantığını tanır.

3. Class yapısını tanır ve kullanır.

4. Encapsulation kavramını bilir ve kullanır.

5. Inheritance kavramını bilir ve kullanır.

6. Polymorphism kavramını bilir ve kullanır.
B. Active X 

AMAÇ: Active X kavramını tanıyabilme ve visual basic ortamında kullanabilme.

DAVRANIŞLAR 

1. Active X bileşenlerini bilir ve kullanır.

2. Active X kontrollerini tanır, oluşturur ve kullanır.

3. Active X DLL’leri oluşturur ve kullanır.

4. Active X  EXE’leri oluşturur ve kullanır.

C. Veritabanı Yönetimi 

AMAÇ: Veritabanı kavramını tanıyabilme ve visual basic ortamında veritabanı yaratabilme ve yönetebilme.

DAVRANIŞLAR 

1. Veritabanı modellerini tanır.

2. Active X data object (ADO) teknolojisini bilir.

3. SQL komutlarını bilir ve kullanır.

4. Visual basic’te veritabanı geliştirerek yönetir.

D. Visual Basic İle Internet Programlama   

AMAÇ: Visual basic’te internet kontrollerini tanıyabilme ve bunları kullanabilme.
DAVRANIŞLAR 

1. Web Browser kontrolünü ve özelliklerini bilir ve kullanır.

2. Internet Transfer kontrolünü ve özelliklerini bilir ve kullanır.

3. Winsock kontrolünü ve özelliklerini bilir ve kullanır.

4. Visual basic script komutlarını bilir ve kullanır.

E. Veri Yapıları 

AMAÇ: Veri yapısı ile ilgili kavramları tanıyabilme ve visual basic’te uygulayabilme.

DAVRANIŞLAR 

1. Variant veri tipini tanır.

2. Dinamik hafıza paylaşımı (Dynamic Memory Allocation) kavramını açıklar.

3. Linkli listeleri (Linked Lists) bilir ve kullanır.

4. Yığın (Stack) veri yapısını bilir ve kullanır.

5. Kuyruk (Queues) veri yapısını bilir ve kullanır.

6. Ağaç (Tree) veri yapısını bilir ve kullanır.

7. Veri yapıları ile ilgili nesneleri (Collection Object, Dictionary Object) bilir ve kullanır.
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