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PROGRAMIN ADI      
DERSIN ADI     
DERSIN ISLENECEGI DÖNEM 
HAFTALIK DERS SAATİ   

DERSİN SÜRESİ        
BİLGİSAYAR TEKNOLOJİSİ VE PROGRAMLAMA
C PROGRAMLAMA DİLİ– II

II. Yıl II. Yarıyıl 
4 (Teori: 3, Uygulama: 1, Kredi:4)
56 Saat

1. AMAÇLAR 

2. İşaretçi tip değişkenleri  kavrayıp, tanımlayabilme. İşaretçi aritmetiğini kullanabilme.

3. Grafik ortamına geçebilme ve temel grafik fonksiyonlarını kullanarak grafik oluşturabilme.

4. Değişik tipteki dosyaları tanımlayıp kullanabilme

5. Programlama dilinin sağladığı olanakları kullanarak bilgisayar portlarını kullanıp kontrol edebilme.    

ÖZEL AÇIKLAMALAR

C dili yapısal bir dil  olup pek çok dilden daha çok işlerliğe sahiptir. Bilgisayarın iç yapısını ilgilendiren  düşük seviyeli dillere daha yakındır. Programlar mantıksal bir bütünlük gösteren parçalara ayrılmıştır.Fonksiyonel olması nedeni ile daha hızlı çalışır.  Yazım ve derleme hataları çok kolay bulunur ve düzeltilebilir. Bu dilin DOS altında çalışan ve pek çok görsel programın yazımında kaynaklık  yaptığı öğrenciye anlatılmalıdır.

DEĞERLENDİRME TABLOSU
Konu ve öğretim tarzına göre yapılmış olan çalışmaların konu alanlarına göre yüzdelikleri aşağıdaki tabloda verilmiştir.  Dönem sonu sınav soruları hazırlanırken bu yüzdelikler dikkate alınacaktır. 

KONULAR
Konu Alanlarının Ağırlıkları (%)
A. 
B. İşaretciler ve adres aritmetiği
C. Grafikler

D. Dosyalar

E. Port Kullanımı
20

35

35

10


KONULAR

A. İşaretçiler ve adres aritmetiği (Pointer)
AMAÇ: İşaretçi tip değişkenleri  kavrayıp, tanımlayabilme. İşaretçi aritmetiğini kullanabilme. 

DAVRANIŞLAR

1. İşaretçi tipi değişken kullanmanın önemini kavrar.

2. İşaretçi tipi değişkenleri tanımlar ve kullanır.

3. İşaretçi aritmetiğini bilir.

4. İşaretçileri diziler ile kullanır. 

5. İşaretçi tip fonksiyonlar tanımlar ve kullanır.

B .Grafikler
AMAÇ : Grafik ortamına geçebilme ve temel grafik fonksiyonlarını kullanarak grafik oluşturabilme.

DAVRANIŞLAR 
1. Hatasız olarak grafik ortamına geçer.

2. Grafik için gerekli kütüphaneleri yazılımına ekler.

3. Grafik komutlarını kavrar ve kullanır.

C.   Dosyalar

AMAÇ : Değişik tipteki dosyaları tanımlayıp kullanabilme. 

DAVRANIŞLAR 
1. Dosya türlerini  kavrar. 

2. Dosyalarla ilgili (genel) ortak komutları ve deyimleri kavrar.

3. Text ve binary  dosyalarla ilgili (genel) ortak komutları ve deyimleri uygulamalarında kullanır.

4. Text dosyalarında dosya kayıt işlemlerini kavrar ve uygular.

5. Binary  dosyalarında dosya kayıt işlemlerini  kavrar ve uygular.

D. Port Kullanımı
AMAÇ: Programlama dilinin sağladığı olanakları kullanarak bilgisayar portlarını kullanıp kontrol edebilme.

DAVRANIŞLAR 
1. Paralel Port kullanımını bilir ve uygulamalar yaparak bunu gösterir.

2. Seri port kullanımını bilir ve uygulamalar yapar.
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