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PROGRAMIN ADI            
DERSİN ADI           
DERSIN İŞLENECEĞİ DÖNEM 
HAFTALIK DERS SAATİ        

DERSİN SÜRESİ      
BİLGİSAYAR TEKNOLOJİSİ VE PROGRAMLAMA

GRAFİK VE ANİMASYON

1. Yıl II. Yarıyıl 
4 (Teori: 3, Uygulama: 1, Kredi:4)
56 Saat

1. AMAÇLAR 

2. Resim kaydetme formatlarını ve özelliklerini anlayabilme.  

3. Resim dosyalarını açıp, düzenleyebilme.

4. Animasyon mantığını anlayabilme.

5. Animasyon oluşturabilmek için gerekli çizim nesnelerini kullanabilme ve bunları animasyona dönüştürebilme.

ÖZEL AÇIKLAMALAR
Web sayfası tasarımında kullanılması düşünülen resim dosyalarını en hızlı ve pratik olarak hazırlayabilen bir resim düzenleme programı olmalıdır. Animasyon için ise web tarayıcıların desteklediği güncel bir program kullanılmalıdır. Web ortamındaki hızlı gelişmeler dikkate alınarak yeni grafik (resim, animasyon) yöntemleri ders içeriğine katılmalıdır.

DEĞERLENDİRME TABLOSU
Konu ve öğretim tarzına göre yapılmış olan çalışmaların konu alanlarına göre yüzdelikleri aşağıdaki tabloda verilmiştir.  Dönem sonu sınav soruları hazırlanırken bu yüzdelikler dikkate alınacaktır. 

KONULAR
Konu Alanlarının Ağırlıkları (%)
A. 
B. Resim Dosyaları

C. Resim Hazırlama ve Düzenleme

D. Animasyon Hazırlama ve Düzenleme
10 

40

50



KONULAR

A. Resim Dosyaları 

AMAÇ: Değişik resim dosyası formatlarını ve özelliklerini kavrayabilme. 

1. DAVRANIŞLAR
2. En çok kullanılan resim kaydetme formatlarını bilir.

3. Resim dosyalarının özelliklerini bilir.

4. Web ortamında kullanabileceği en iyi formatı seçer.

B. Resim Hazırlama ve Düzenleme

AMAÇ: Mevcut resim dosyalarını açarak gerekli düzenlemeleri yapabilme. Yeni resim dosyaları oluşturabilme.

1. DAVRANIŞLAR
2. En çok kullanılan resim dosyalarını açar ve düzenler.

3. Resim dosyalarını web ortamında kullanabilmek için uygun dosya türlerine dönüştürür.

4. Web sayfalarında kullanılabilecek yazı, buton gibi resim nesneleri oluşturur.

C. Animasyon
AMAÇ: Web sayfalarında kullanılabilecek animasyonlar oluşturabilme.

1. DAVRANIŞLAR
2. Animasyon oluşturma programlarının genel özelliklerini bilir. 

3. Animasyon için gerekli çizim nesnelerini bilir ve kullanır.

4. Animasyon mantığını bilir.

5. Çeşitli yöntemlerle animasyonlar oluşturur.

6. Animasyon dosyalarını düzenler.

7. Animasyon dosyalarını web ortamında kullanır.

8. Değişik yöntemlerle oluşturulan dosya formatlarını birbirlerine dönüştürür.
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