[image: image1.png]


[image: image2.png]





PROGRAMIN ADI         
DERSİN  ADI        
DERSİN İŞLENECEĞİ DÖNEM  
HAFTALIK DERS SAATİ      

DERSİN SÜRESİ      
BİLGİSAYAR TEKNOLOJİSİ VE PROGRAMLAMA

VERİ YAPILARI VE PROGRAMLAMA
1. Yıl II. Yarıyıl 
4 (Teori:3, Uygulama: 1, Kredi:4)
56 Saat

1. AMAÇLAR 

2. Özel amaçlar için kullanılabilecek veri tiplerini tanımlayabilme.
3. Sıralı yada doğrudan erişimli dosyaları  oluşturabilme ve kullanabilme.
4. İşaretçi tip değişkenleri  kavrayıp, tanımlayabilme. 

5. Kendi kendini çağıran program parçaları oluşturabilme .
6. Sıralama ve arama yöntemlerini kavrayabilme.
7. Programlama dilinin sağladığı olanakları kullanarak kütüphaneler oluşturabilme ve mevcut kütüphaneleri inceleyebilme.
8. Programlama dilinin sağladığı olanakları kullanarak bilgisayar portlarını kullanıp kontrol edebilme.
ÖZEL AÇIKLAMALAR


Bu dersin içeriği tüm müfredat,okulun altyapısı düşünülerek güncel programlama dillerinden birisi seçilerek işlenecektir. Bu diller C, Pascal, Basic veya güncel dillerinden birisi olabilir. Bu ders aynı zamanda ileride okutulacak olan görsel programlama dillerine temel olacaktır. Bir ders işlenirken her detayın kapsanması kesinlikle mümkün olmaz. Bu nedenle öğrenciyi motive edecek ve ivme verecek şekilde konuları anlatmak, ek çalışmalar ve ödevlerle kendi kendine araştırmayı ve öğrendiklerini geliştirmeyi öğretmek gerekir.  Öğrencinin kendi kendine öğrendiği her şeyi de sınıf ile paylaşmasını sağlamak ve ödüllendirmek gerekir. 

DEĞERLENDİRME TABLOSU

Konu ve öğretim tarzına göre yapılmış olan çalışmaların konu alanlarına göre yüzdelikleri aşağıdaki tabloda verilmiştir.  Dönem sonu sınav soruları hazırlanırken bu yüzdelikler dikkate alınacaktır. 
KONULAR
Konu Alanlarının Ağırlıkları (%)
A. 
B. Kullanıcı Tanımlı Tipler
10
C. 
D. Dosyalar
25
E. 
F. İşaretçiler
15
G. 
H. Özyineleme
10
I. 
J. Sıralama,Arama
15
K. 
L. Kütüphaneler
10
M. 
N. Kesmeler
10
O. 
P. Port kullanımı
5

KONULAR

A. Kullanıcı Tanımlı Tipler



AMAÇ: Özel amaçlar için kullanılabilecek veri tiplerini tanımlayabilme
1. DAVRANIŞLAR 
2. Bir tipi yeni isimle tanımlar.

3. Sırasal tipler tanımlar ve kullanır. 
4. Aralıklı tipler tanımlar ve programda uygun şekilde kullanır.

5. Değişik veri tiplerinden oluşan bir kayıt tipi  tanımlar ve kullanır.

6. Küme tipi veriler tanımlar ve kullanır.

7. Yordamsal tipler tanımlar ve kullanır.

B. Dosyalar.

AMAÇ:  Sıralı yada doğrudan erişimli dosyaları  oluşturabilme ve kullanabilme.

DAVRANIŞLAR 
1. Veri dosyaları ve türlerini bilir.

2. Bu türlere göre dosya yapılarını oluşturur.

3. Dosya açma, okuma, yazma  durumlarını bilir  ve yapar.

4. Dosyalardan bir bilgiyi bulur.

5. Listeleme yapar.

6. Dosya işlemlerinde hata önleyici kod yazımı yapar.

C. İşaretçiler(Pointer).

AMAÇ: İşaretçi tip değişkenleri  kavrayıp, tanımlayabilme. 

1. DAVRANIŞLAR 
2. Statik ve dinamik değişkenlerin özelliklerini bilir ve ayırt eder.

3. Dinamik değişkenleri tanımlar ve kullanır.

4. Hafıza adres işlemlerini bilir ve uygular.

5. İşaretçileri diziler ile kullanır. 

6. Kayıt işlemlerinde dinamik değişkenler kullanır.

7.  Listelemeler yapar.

8. Bağlı listeler oluşturur.

D. Özyineleme
AMAÇ:Kendi kendini çağıran program parçaları oluşturabilme .
1. DAVRANIŞLAR 
2. Özyinelemeli çözüm adımlarını bilir.

3. Bu adımlara dikkat ederek kod yazımı yapar.

4. Bu yöntemi standart sorulara uygular.
E. Sıralama,Arama.
AMAÇ: Sıralama ve arama yöntemlerini kavrayabilme.
1. DAVRANIŞLAR 
2. Ekleyerek sıralama yöntemini bilir ve bir uygulama ile bunu gösterir.

3. Kabarcık sıralama yöntemini bilir ve bir uygulama ile bunu gösterir.

4. Seçme sıralama yöntemini bilir ve bir uygulama ile bunu gösterir.

5. İki bölme yoluyla  sıralama yöntemini bilir ve bir uygulama ile bunu gösterir.

6. Çabuk sıralama yöntemini bilir ve bir uygulama ile bunu gösterir.
7. Sırali ve İkili arama yöntemini bilir ve bir uygulama ile bunu gösterir.
F. Kütüphaneler
AMAÇ: Programlama dilinin sağladığı olanakları kullanarak kütüphaneler oluşturabilme ve mevcut kütüphaneleri inceleyebilme.
1. DAVRANIŞLAR 
2. Kullanıcı tanımlı değişkenler ve altprogramlar oluşturur.

3. Bu değişken ve altprogramları bir kütüphanede saklar.

4. Bu kütüphaneyi düğer yazılımlarında da  kullanır. Böylece kod tekrarından kurtulur yada azaltır.
5. Diğer standart kütüphanelerdeki tanımlamalar ve altprogramları inceler ve          kullanır.

G. Kesmeler
AMAÇ: Programlama dilinin sağladığı olanakları kullanarak kesmeleri çağırabilme ve kullanabilme.

1. DAVRANIŞLAR 
2. Kesme yazmaçlarını kullanmayı bilir ve kullanır.

3. Fare kesmelerini kullanır ve uygulamalar yapar.

4. Shift bayraklarını kullanmayı bilir ve uygulamalarını yapar.
H. Port Kullanımı

AMAÇ: Programlama dilinin sağladığı olanakları kullanarak bilgisayar portlarını kullanıp kontrol edebilme.

1. DAVRANIŞLAR 
2. Paralel Port kullanımını bilir ve uygulamalar yaparak bunu gösterir.

3. Seri port kullanımını bilir ve uygulamalar yapar
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